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DATOS GENERALES DE LA

ACCION FORMATIVA

FAMILIA PROFESIONAL
Comercio y marketing

AREA PROFESIONAL
Compraventa

cODIGO
COMTO017PO

DURACION

75 horas
OBJETIVO GENERAL
|dentificar los aspectos basicos relativos a
las principales prestaciones de internet
relacionadas con la actividad empresarial
y comercial en red y puesta en mancha de
una tienda virtual.
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